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REI:AT(')RIO DE ATIVIDADES
MES DE OUTUBRO DE 2022
ERA UMA VEZ..VOUCONTAR OUTRA VEZ!!

MALA VIAJANTE DE HISTORIAS- A “Mala Viajante” ¢ uma atividade ligada ao Projeto
“Era uma vez...Vou contar outra vez!”, que visa promover a integracéo da unidade com a
familia. A idéia é incentivar a curiosidade e interesse pela leitura — 0 quanto antes esse
estimulo for trabalhado, melhor para as criangas. X

APRESENTACAO DO PROJETO- Ler para a crianca é incentivar o imaginario, provocar
perguntas e buscar respostas, é despertar grandes e pequenas emogdes como rir, chorar, sentir
medo e raiva, emocdes estas que vem das historias ouvidas e lidas. Juntos, livros, brinquedos e
brincadeiras fortalecem ainda mais a construcéo de novos conhecimentos, favorecendo o
desenvolvimento motor, social, emocional e cognitivo das criangas. A literatura infantil leva a
crianca a desenvolver a imaginacdo, emogdes e sentimentos de forma prazerosa e significativa.
E importante para a formagao de qualquer crianga ouvir muitas historias, pois, segundo Fanny
Abramovick”™...escuta-los é o inicio da aprendizagem para ser um leitor, e ser leitor é ter um
caminho absolutamente infinito de descobertas e de compreensdo do mundo...”Incentivar a
formac&o do hébito de leitura na idade em que todos os habitos se formam, isto é , na inféncia,
muito importante. Ouvir e ler histdrias é entrar em um mundo encantador, cheio de mistérios e
surpresas, sempre muito interessante e curioso, que diverte e ensina. E na relagéo ludica e
prazerosa da crianca com a obra literaria que formamos o leitor e o escritor. A crianca aprende
brincando em um mundo de imaginagao, sonhos e fantasias. A literatura infantil influencia a
crianga na sua aprendizagem tornando-a leitores da realidade. Ouvindo diariamente historias ela
fara comparagGes, descobertas, e irda compreender o mundo em que esta inserida.
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O GATO XADREZ-Teve como objetivos, trabalhar a escuta, a fala, o pensamento e a
imaginacdo, através da leitura feita. Levar a crianga a explorar as imagens, imitar as falas
existentes e além de tudo fazer que a crianga trabalhe suas emocdes e sua imaginagdo, utilizando

gestos na hora da leitura.
L

Atividade: Colagem de papeis coloridos no gato.

PINOQUIO-Ele é um boneco mégico de madeira, ingénuo, egoista, corajoso e encantador, é
aprépria imagem da inféancia, que passa por aventuras (incluindo mentiras, desobediéncias e um
coracdo cheio afeto) e que aos poucos aprende qual melhor caminho a seguir. No conto,
Pinéquio ndo tem preocupacdo com o certo ou errado, ele age conforme aquilo que Ihe da
vontade e é quando ele pensa e preocupa-se com o outro (no caso, Gepeto), ele é transformado
num menino de verdade.

Atividades: Confeccionar o seu préprio Pindquio, como o Gepeto, utilizando palitos de sorvete
Pintura usando giz de cera e colagem dos palitos de sorvete no nariz do Pinéquio.
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O PATINHO FEIO-No conto de fadas O Patinho Feio, estimula a autoestima da crianga de
diferentes maneiras. Ensina os pequenos a ndo julgarem o outro e aceitar as diferencas.
Devemos nos aceitar e aceitar ao proximo, enxergar a beleza no que cada um tem de especial.
Trazer as criangas a viver a historia do Patinho Feio e destacar a importancia de respeitar o
préximo em meio as diferencas e semelhancas de cor de pele, religido, cultura ou demais gostos,
pontuar a importancia do respeito as diferencas alheias e também de amar a si mesmo” da forma
gue cada um representa.

Atividade: Colar bolinhas de papel crepom no Patinho.

CACHINHOS DOURADOS- A leitura dessa historia, leva a crianca a aprender sobre a
obediéncia, respeitar 0 espaco e pertences do outro, além de trabalhar diferentes habilidades
como: linguagem, concentracdo, contagem, membros da familia e alimentag&o.

Atividades: Pintura com giz de cera e colagem de glitter nos cabelos da Cachinhos Dourados.
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ATIVIDADES DIRIGIDAS

GARRAFA SENSORIAL : é um brinquedo construido a partir de sucata para desenvolver a
coordenagdo motora, concentragdo, percepcao visual, sonora e tatil da crianca na educacéao
infantil.

ENCAIXE DE GEMAS-Na educagéo infantil os encaixes sé&o utilizados para o desenvolver a
coordenacéo e a motricidade fina, assim como a coordenagdo olho-méo das criancas. Por meio
de encaixe, as criangas adquirem maior destreza com as maos, e comegam a entender melhor as

nocoes de espacialidade. A -
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CAMA DE GATO-Essa atividade para os pequenos é um desafio que melhora o raciocinio, a
coordenacdo motora, a lateralidade, a atengdo, a concentragéo, a persisténcia, e 0 movimento de

pinga.

MASSINHA DE MODELAR- a massinha de modelar ajuda a estimular as habilidades
motoras finas das criancas, j& que adquirem agilidade, forca e destreza em seus dedos quando
brincam com elas. Isso serd muito importante quando chegar a hora de aprender a ler e a
escrever.




MOVIMENTO DE PINCA-O movimento de pinca ajuda muito na hora de pegar o lapis. Para
gue a crianga chegue nessa etapa, na Montessori Escola Infantil, ela realiza um aprendizado
gradual. O objetivo é que ocorra uma trajetoria de evolugdo e, dessa forma, acontega a chamada
escrita espontanea.

AVIAOZINHO DE PAPEL -0 objetivo foi desenvolver as primeiras nogdes de equilibrio no
ar, aerodinamica e planagem, relacionando a estrutura do avido com a forca do vento;
desenvolver a coordenagdo motora e lateralidade; elaborar procedimentos simples para
resolucéo de problemas e conhecer a técnica de dobradura
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JOGO DA MEMORIA-Jogo da memoria ajuda a desenvolver as relacdes pessoais entre 0s
pequenos. Na Educacdo Infantil, as criangas sdo encorajadas a construir conhecimentos e
descobrir o mundo por meio de experiéncias estimulantes e divertidas.
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